SPORT NA ASTERIONU

JAN C. GALETA

Ackoliv se to nezda, i ve fantasy svétech, mezi které Asterion patfi, se n€kteti jedinci vénuji
sportu. Pfirozen¢ maji sportovni aktivity zcela jiny raz, nez jak jsme zvykli z moderni doby u
nas na Zemi. Navic na Asterionu neexistuje z davnoveéku zadna obdobna tradice, jakou jsou
nase Olympijské hry nebo zépasy v fimskych arénach. Pokud tedy né€kdo na Asterionu
provozuje sportovni aktivitu, déla to vétSinou pro zébavu a slavu, malokdy z toho koukaji
néjaké penize. Krom toho ptirozené neexistuje nic jako profesionalni sport.

Vymezme nejdiive "sport" jak ho vidime pro ucely tohoto ¢lanku. Sportem myslime aktivitu,
pi1 niz ucastnik vyuziva svého télesného potencialu k tomu, byt za jasné definovanych
pravidel lep$i, neZ soupeti. Nebudeme se tedy zabyvat deskovymi ani karetnimi hrami, ani
zavody a zapasy zvifat. A nebudeme se zabyvat ani rytitskymi turnaji, protoze to je kapitola
sama pro sebe.

I ptes generalizujici nazev ¢lanku se v popisu jednotlivych sportli soustfedime jen na ty
provozované na uzemi Ctyt kralovstvi a jejich kolonii.

Krpas (Kralovsky zapas)

Zapaseni je bezpochyby nejrozsifen¢jSim individualnim sportem. Nepocitame do n¢j
samosebou hospodské ani pouli¢ni rvacky. Zapas ma uz od dob Velkého kralovstvi jasné dana
pravidla, podivejme se na né proto bliZe.

Zapas je soubojem dvou jedinci, ktefi se spolu utkavaji na rovné plose, ohranicené kruhem o
priméru asponn péti metru (v praxi samosebou mnohdy rovna plocha neni k dispozici,
vyznaceny prostor piipomina spi$ elipsu nez kruh a jeho velikost se riizni, nic z toho ale v
zéasadé nevadi). Vitézi ten, kdo tfikrat dostane soupete za onen kruh.

Jak toho miize docilit? Zakazany jsou udery rukama nebo hlavou a kopy. Naopak povoleny
jsou vSemozné chvaty a tchopy. Ty je mozno provadét jakkoliv, existuji ale dvé zakazané
oblasti téla, kterych se protivnik nesmi dotknout. Jsou jimi pohlavni organy a hlava. Rlizné
zékeiné techniky jako je Skrabani, kousani nebo dokonce lechtani nejsou nijak omezeny, ale v
urcitych kruzich jsou povazovany za necestné.

Kde vSude se muzete s Kralovskym zipasem setkat? Odpoveéd je jednoduchd: prakticky
kdekoliv. Vdé¢i za to svému vzniku. Podle legendy jej totiz vymyslel kral Thalion er
Gwendor 1. Sjednotitel jako prostiedek na feSeni sporti mezi Slechtici. Byla vyhrana valka se
skiety a Slechtici se vraceli na sva panstvi. Kral je chtél mit pod kontrolou, zajistit si vladu
pevné ruky a omezit rebelie. Proto vydal vynos, kterym zakazal soukromé valky Slechty,
turnaje i souboje na mece. Naopak piikazal, aby byly spory, nedokazi-li se jejich ucastnici
dohodnout rozumné, feSeny zapasem. To skute¢né veslo v platnost a mnoho nejvazenéjSich
muzl 1 zen kralovstvi se v nasledujicich letech utkalo se svymi rivaly v posvatném kruhu.
Jako rozhod¢i téchto zapasu byli uréeni Gorovi knézi (i kdyz ne vzdy je né€jaky po ruce).
Kralovsky zapas je tak dodnes soucasti povinné vychovy kazdého Slechtice (i kdyz s tim, jak
skoncila vlada Thaliona I., se spory zase zacaly fesit jako diive skute¢nym bojem a obnovily
se i turnaje), stejné tak jej péstuji i méstané. Kazdé mésto i vesnice ma svého Sampiona. O
svatcich €i trzich tento Sampion piijme vyzvu kazdého, kdo se odvazi se s nim utkat. Ve
vétsich méstech ma pak Sampidna i kazda ¢tvrt’ a zapasy se poradaji ¢astéji. I na hradech a
zamcich se Slechtici bavi zapasy. Pii pratelském setkani dvou rodd se vétSinou jejich mladsi
ptisludnici utkavaji v Krpasu.

Na Tafe patii mezi nejvyhlaSendjsi zapasniky Smejkal Ostrouh z albirejské Malé &tvrti,
Kiecka Sizcinska z Erinu a Tehram, dédic kniZete z Gver Graenu. I krdl Walden byval za
svych mladsich let vice neZ dobrym zapasnikem.




Péstni zapas

Tento druh zapasu je jakymsi chud$im piibuznym Krpasu. Hodné¢ se podoba pozemskému
boxu, ale jsou v ném povoleny i kopy (nesmi ale mifit vySe nez do pasu). Péstni zapas je
brutalnéjsi, rychlejsi, drsnéjsi a také krvavéjsi nez Krpas a proto jim mnozi lidé (hlavné z
vyssich vrstev) opovrhuji. O to oblibengjsi je samoziejmé u spodiny.

Pivodné mél stejna pravidla jako kralovsky zapas, Slo o to dostat protivnika z kruhu, ale
smély se pouzit i udery a kopy. Postupem casu ale prestalo jit o vytlacovani a cilem se stalo
udolani. Vitézi ten, kdo zlstane stat na nohou. Velmi vyuzivanou moznosti, jiz konc¢i vétSina
zapasu, je kapitulace.

Péstni zapas se provozuje spiSe skryté a oproti Krpasu se na ném daji vydélat i penize. Ve
velkych méstech existuji mista, kde se na tento krvavy sport chodi divat dobte platici divaci a
sazkafina okolo tohoto sportu je velkym byznysem.

Oproti soubojim se zbranémi, které se poradaji pro pobaveni krvechtivych bohac¢t (a v nichz
jde o mnohem vétsi penize i1 0 holy Zivot), ale jiZz nejsou povazovany za sport, je Péstni zapas
zcela legalni.

Zatimco v Krpasu Casto a rady zapasi 1 Zeny, v P&stnim zapase jich mnoho nepotkate.
Malokdy se také setkate s tim, Ze byste nékde na vesnici zahlédli dva kluky, jak si to rozdavaji
na pésti. Péstni zapas je doménou mést.

Nejlepsimi zapasniky v této discipliné jsou Dragan, Goromir a elf Jutwi, kteti vSichni zapasi v
ruznych korskych arénach. Dobrych vysledki také dosahuji Estinar z Albirea nebo Véstak z
Tarosu.

Béh

B¢h je zvlastni disciplinou, kterou se (narozdil od ostatnich) jen malokdo zabyva sdm od sebe
ve volném cCase. Bézecké zavody jsou bé€znou soucésti oslav porddanych pii svatcich nebo
vyznamnych udélostech. Hlavni béhy se tak potadaji 30. zlutna, na Svatek vina a kolacu
zasvéceny Tarfeinovi, na Svatek mladych srdci a na Den zdkont. Déle pak lokaln¢ podle
mistnich vyznamnych dnd. Napiiklad Albirejsky kralovsky béh se vyhlasuje 13. chladna, tedy
na den, kdy Almendor dobyl zpét Albireo a porazil Svobodna mésta, v Zeleznych dolech se
zase béZzi 4. rozkvetu, coz je datum, kdy byl v dolech nalezen lintir. V Erinu je potfadan
Joachimlv béh, a to 20. ovocna. Tento zavod potadal pravidelné¢ Joachim Silezio na své
narozeniny jako soucast oslav a ackoliv jiz zemfel, jeho dédicové v této tradici pokracuji i
nadale.

Jak takovy svatecni béh vypada? Jde o masovou akci, pofadanou meéstskymi urady ve
spolupraci s Tarfeinovymi knézimi. Na startovni ¢aru se postavi velka ¢ast obyvatel, stafi i
mladi, muzi i Zeny, lidé 1 nelidé ras, chudi i bohati. Je otazkou prestize, aby kazda rodina z
mésta ¢i okoli vyslala do zavodu svého zastupce. Je pevné stanovena trasa (ohrani¢end jednak
divaky, druhak faborky), dlouha vétsinou jeden az pét kilometrti, a na jejim konci cil.

Béh nemd z4dnd zvlastni pravidla, malokdo dohliZi na to, jestli se nepodvadi, ale vzhledem k
prestiznosti zdvodu a mnozstvi divakll jsou vétSinou podvodnici vypiskdni a utrzi ostudu
(n€kdy 1 par ran). Jediné pravidlo, které plati, je zakaz uzivani magie a magickych predméti a
lektvarti (coz plati obecné pro vétSinu sporti).

Pro vSechny béZce je po skonceni zdvodu ptipraveno obcerstveni a pohosténi. Pro vitéze a dva
dal§i jsou ptipraveny vécné ceny (vénované méstem nebo poradatelem). Kupiikladu u
Albirejského kralovského béhu se tfi prvni bézci osobné setkaji s kralem Waldenem, ktery jim
pfeda zlatou, sttibrnou a médénou celenku, a k tomu finanéni odménu. Na Joachimové béhu
je zase cenou pro vitéze stiibrna busta Joachima Silezia, finanéni odména a moznost vstoupit
do sluzeb Silezit.



Dostihy

Dostihy jsou sportem velmi uzavienym. Malokdy maji zavody néjaké divaky, natoz pak cenu
pro vitéze. Nejsou poradany pravidelné, ale zcela narazové a hlavng, jsou doménou Slechty. Je
dokonce kralovskym vynosem Siovala er Gwendor (dosud platnym ve vSech ¢tyfech zemich)
zakazéano, aby dostihy poradali neurozeni.

Vzdy, kdyz se n¢kde z n¢jakého diivodu sejde vétsi mnozstvi piislusnikd Slechtického stavu
(jde o svatby, pohiby, rizna diplomatickd jednani a podobné), mizete si byt jisti, Ze bude
usporadan i dostih.

Dostihy nemaji zadna pravidla. Jde jen o vitézstvi a k jeho dosazeni je povoleno shazovat
soupeie ze sedel, kiizit mu cestu i jinak Skodit. Vyherce vétSinou neobdrzi nic, ale stava se
jakymsi "kralem dostihu" a béhem celého setkani, kde se dostih konal, mu je vénovana velka
ucta (byva usazen na Cestném misté, damy ¢i mladenci - protoze dostihii se ucCastni i
Slechti¢ny, mu vénuji zvySenou pozornost, piilezitostné o ném néjaky bard slozi pisen).
Posledni dobou se stava zvykem, ze vitéz obdrzi stuzku ¢i Serpu, kterou se pak mtize chlubit
ve spoleCnosti.

Neskop

Tato tymova micova hra je nejoblibenéj$i mezi mladeZi stiednich a niZSich vrstev jak ve
méstech, tak na venkové. Pfipomina pozemské ragby, fotbal a hazenou. Pravidla jsou dokonce
kodifikovana (sepsal je roku 598 k.l. keledorsky méstan Strouhel Maciuk), ale hlavné velmi
jednoducha.

Hraji proti sobé dva tymy o sedmndcti hra¢ich (samosebou piti vesnické hie je Casto hraca
méné ¢i vice), hraci doba neni nijak omezena, hraje se do poctu sedmnacti bodu. Kdo je ziska
prvni, vitézi.

Hra se hraje s mi¢em (fika se mu lopta) ktery je bud’ nafouknut vzduchem, nebo jde o chumel
hader, zaSity do kize. Hraje se na vyznaeném hiisti obdélnikového tvaru, jehoz rozméry
nejsou piesné vymezeny (albirejska hraci plocha ma Sedesat na ¢tyficet metrtl) a ma branky
uprostied jeho kratSich stran. Branky jsou délany portiznu ze stanli nebo z rybarskych siti,
piipadné z beden. Rozméry branky také nejsou stanoveny (v Abireu jsou délany ze stani a
tedy jsou pomérné malé — 4 X 2 metry).

Neexistuje funkce brankafe, vSichni hra¢i mohou loptu brat do rukou i hrat nohama.
Neexistuje nic jako faul. Neskop je tvrda hra plna osobnich souboji na télo, ¢asto se zvrhne v
bitku. Za branku vstfelenou ¢i vhozenou je jeden bod, za branku danou tak, ze jeden z hracu
loptu donese az do ni, jsou dva body. Opusti-li lopta vyznacené htisté, dostava ji tym, ktery
toto opusténi nezavinil a rozehrava od své brany (neexistuji tedy vhazovani, rohové kopy,
volné ptimé kopy ani trestné kopy).

Na vyssi urovni se Neskop hraje ve velkych méstech na Lendoru, na Tafe se mu podobné
vaznosti zatim dostalo jen v Albireu, kde se hraje jednou mési¢né nékolik zapasii (vzdy 15.
dne) v budové Trznice v Pristavni Ctvrti.

V Albireu existuji (podobn¢ jako v lendorskych méstech) tymy raznych ¢étvrti, $kol nebo
cecht, které se pravidelné utkavaji po cely rok (od Svatku mladych srdci do Svatku mladych
srdci). Vitézstvi se zapisuji a nejlepsi Ctyfi tymy celého roku se o Svatku mladych srdci utkaji
v turnaji o ceny.

Albirejské tymy jsou pojmenovany podle barev, ve kterych nastupuji (respektive hra¢i maji na
sob¢ Serpy C€i pasky v této barve). Jsou to Zlati, rekrutovani z bohaté mladeze ze Zlaté ctvrti,
Modii, ktefi zastupuji Pistavni ¢tvrt, Zeleni jsou z Malé ¢tvrti, Bili jsou studenti Univerzity
magie, Rudi jsou sloZeni z méstskych straznikli, Tyrkysovi jsou studenty Bardské akademie,
Hnédi jsou z Vnitini &tvrti, Cerni ze Sarindarské &tvrti, Zluti jsou posbirani ze statkil v okoli
Albirea, Oranzovi zastupuji cech krej¢ich, Stiibrni zase cech kovafi, Fialovi jsou z Vychodni



¢tvrti a nakonec Purpurovi jsou slozeni z knézich vSech moznych boht (hlavné ale
Tarfeinova, Gorova, Mernova a Aurionova fadu).

Riizné tymy maji rozdilné techniky hry a taktiku, takze zatimco v podani Tyrkysovych
vypada Neskop uplné jako nase hazena, protoze mic si ptredavaji az na vyjimky jen tak, ze jej
hazeji, hra Zlatych a Oranzovych odpovida fotbalu, diky vyborné praci nohou, kterou hraci
obou tymu predvadéji. V podani ostatnich tymu je Neskop kombinaci v§ech moznych technik.
Zapasy mezi Tyrkysovymi a napiiklad Oranzovymi jsou pak velmi rychlé, protoze diky uplné
jinému pojeti hry nejsou hraci ani jednoho tymu vétsinou schopni ptipravit soupete o loptu.

I béhem roku se Neskop hraje uplné viude po celych Ctyfech kralovstvich, jen tak pro radost
dospivajicich. O Svatku mladych srdci je Neskop soucasti oslav a svym zpisobem i
modlitbou k Tarfeinovi. V Albireu je pro vitéze Svate¢niho turnaje ptipravena financni i
naturalni odména. Zatimco Krpas je pod patrondtem koruny a je povaZzovan za vzneSeny,
Neskop je lidova zabava, nad kterou Slechta opovrhuje nos. Ceny proto zajiStuje mésto a na
radnici je dokonce sin slavy, kde jsou vlajky tymul a soupis jejich vitézstvi v jednotlivych
letech.

Opravdu to jde tak daleko, ze Ctvrti, cechy a Skoly se v ¢asech zapast oblékaji do "svych"
barev, nosi vlajky, halasi, fandi a ¢asto se i poperou s privodem konkurenéniho tymu. Ob¢ané
také své tymy finanéné podporuji, umoziuji jim trénink na svych pozemcich a podobné.

Pét'ang

Tato hra je plivodem od skiitkl ze Zlatého lesa, ktefi ji fikaji Pej Tieng a fici se o ni da snad
jen to, ze je ptesnou obdobou pozemského Pétanque.

Pétang se mezi lidi ve Vychodni dalavé a Tarosu dostal aZz v nedavnych letech. Poprveé se hral
v Athoru a ted se $ifi dal a dal, nebot’ je to hra pohodova, fyzicky nendroc¢nd, napinava a
kamaréadska. V Albireu jsou jako hraci prosluli hrobnici Ragli, Jednooky rum, Ufvany chlist a
Tichy ohen. Ti také potadaji kazdy rok oblibené mistrovstvi, spojené se zavody v piti Cerného
skteta.



